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Snoezel-Lab”

Vision

til bedre hjzelpemidler



* Preesentere Landsbyen Salund

* Fortaelle om projekt Sglund

* Praesentere Living Lab Salund

- en vidensressource til bedre hjselpemidler



Landsbyen Sglund

« 240 beboere med psykisk og fysisk
udviklingshaemning

« 700 medarbejder

* Minisamfund tilpasset brugerne:

— praest, laege, psykiater, sygepleje, kakken, vaskeri,
svgmmesal, beboerhus, sansehus, handveaerkere,
fysioterapi, musikterapi og musikfestival

— videnscenter med konsulenter, kursusvirksomhed,
formidling og radgivning

- en vidensressource til bedre hjselpemidler



Guldhornet

Snoezelhus / sansehus
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Snhoezelen

"Snuffelen” og "doezelen”

Shuse og dgse

En ramme der kan skabe en aktiv eller passiv forbindelse
med dine omgivelser

- den perfekte rammer omkring samveer
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en vidensressource til bedre hjeelpemidler



En bro mellem en indre og ydre verden
- nar verden opleves kaotisk

Ydre verden Indre verden
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- en vidensressource til bedre hjeelpemidler



Landsbyens vaerdier

* Gentle Teaching:
— "Det gode liv”
— Anerkendelse og mgde den anden hvor hun er
— Keerlighed

* Omvendt integration
— Abent omrade for byens borgere
— Invitere verden indenfor
— Udbrede viden om omradet — accept og udvikling

- en vidensressource til bedre hjselpemidler



Solund projektets mange
malsaetninger

* at engagere brugerne:
beboer/personale

* at udvikle og formidle nye
metoder til brugerinvolvering

* at uavikle interaktive
sansehjalpemidler vha. BDI |
samarbejde med
virksomheder

* at skabe et permanent Living
Lab 1 Landsbyen Sglund
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en vidensressource til bedre hjselpemidler



Projektgruppe: Delprojekt Saglund
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- en vidensressource til bedre hjeelpemidle



Brugeren: Beboeren og paedagogen!
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- en vidensressource til bedre hjselpemidler
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Udvikling af prototype via
brugerinvolvering

- en vidensressource til bedre hjeelpemidler
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Thomas og sommerfuglespillet
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- en vidensressource til bedre hjselpemidler






Hvorfor inddrage brugere med
kognitive handicaps i en

innovationsproces?
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Living Lab’Sglund




— Living Lab Selgfid

— hvad kraever

!
» Bruge.tid pa.at leere hi

« Stte S|g ind | Landsbyens V@cd,ber ‘
* Veere aben for.nye muIWer

* Forventningsafklaring '

Et godt projekt!
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Vj\kan tilbyde jer:,
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Kendl%kab til en unik verden—
En anderledes brugergruppe ’
Udvikfing og afprevning i alie :
udwkﬁhgsfaser | et leyefide milj@
Engagerede medar@i@ere | innovativt
miljg
Sparring med mange
fagpersoner
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- en vidensressource til bedre hjselpemidler




